

[Comments]	1

Table of Contents

 
 
Principios básicos de tipografía
 
Edison Achalma
Escuela Profesional de Economía, Universidad Nacional de San Cristóbal de Huamanga
 
 
Nota de Autores
[bookmark: orchid]Edison Achalma Orcid ID Logo: A green circle with white letters ID https://orcid.org/0000-0001-6996-3364
El autor no tiene conflictos de interés que revelar.
Los roles de autor se clasificaron utilizando la taxonomía de roles de colaborador (CRediT; https://credit.niso.org/) de la siguiente manera: Edison Achalma: conceptualización, metodología, análisis formal, investigación, recursos, curación de datos, redacción, visualización, supervisión, y administración del proyecto
La correspondencia relativa a este artículo debe dirigirse a Edison Achalma, Escuela Profesional de Economía, Universidad Nacional de San Cristóbal de Huamanga, Portal Independencia N° 57, Ayacucho, AYA 5001, Perú, Email: elmer.achalma.09@unsch.edu.pe


Resumen
Typography is a fundamental element in both academic and programming environments, impacting readability, comprehension, and professional presentation. This article explores the principles of typographic selection and application, emphasizing font choices for academic writing, coding environments, and digital interfaces. It discusses the characteristics of monospaced fonts for programming, the importance of typographic contrast, and the role of ligatures in code readability. Additionally, it provides insights into the differences between OTF and TTF formats, along with recommendations for font pairing in scholarly and technical contexts. Understanding typography enhances clarity and effectiveness in both educational and software development fields.
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Principios básicos de tipografía
1. Tipografía para Proyectos Personales, Profesionales y Académicos
La elección de la tipografía en un proyecto gráfico es crucial para su éxito. Los diseñadores profesionales evitan fuentes problemáticas y optan por aquellas bien diseñadas que garantizan un resultado profesional. En este artículo, compartiré los mejores consejos tipográficos y mi selección de las tipografías esenciales.
2. Recursos de Interés
· Combinación de Fuentes: Font Pair
· Tipografías Atipo: Atipo Foundry
· Google Fonts: Google Fonts
· Recursos Gratuitos: Recursos Creativos
3. Top 10 Tipografías Clásicas y Modernas
1. Bodoni – Giambattista Bodoni, 1767

1. Futura – Paul Renner, 1927

1. Rockwell – Frank Hinman Pierpont, 1934

1. Helvetica – Max Miedinger, 1957

1. Frutiger – Adrian Frutiger, 1968

1. Swift – Gerard Unger, 1989

1. Gotham – Tobias Frere-Jones, 2000

1. FF DIN – Albert-Jan Pol, 2000

1. Geomanist – Atipo Foundry, 2015
1. IBM Plex – Mike Abbink, 2018
3.1 Tipografías Gratuitas
Estas fuentes pueden personalizarse para darle un toque único a tu diseño, pero recuerda que no está permitido revenderlas.
· Montserrat – Google Fonts

· Rubik – Google Fonts

· Emberly – Emberly

· Morganite – Morganite

· Aileron – Aileron

· Space Mono – Google Fonts

· Botera – Botera

· Poppins – Google Fonts

· Nunito – Google Fonts

· Nunito Sans – Google Fonts

· Alegreya – Google Fonts

· Alegreya Sans – Google Fonts

· IBM Plex – IBM Plex
4. Tipografías Específicas para Programación
El mundo de la programación ha crecido rápidamente, introduciendo nuevos lenguajes y tecnologías. Sin embargo, algunos aspectos han permanecido estables, como el uso de tipografías monoespaciadas, esenciales para una correcta visualización del código.
4.1 Características Claves de la Tipografía en Programación
· Uso Intensivo de Símbolos: Claves en la sintaxis de muchos lenguajes (e.g., # en Markdown, <= en comparaciones).

· Frecuencia de Números: Se usan más que en textos convencionales.

· Indentación y Legibilidad: Fundamental para una buena estructura del código.
4.2 OTF vs TTF: ¿Cuál elegir?
Los formatos más comunes de tipografías son:
· OTF (Open Type Format): Permite características avanzadas como ligaduras, ideales para programación.

· TTF (True Type Format): Más compatible, pero con menos funciones avanzadas.
Para programar, lo ideal es elegir una fuente en OTF con ligaduras, lo que mejora la visualización de los símbolos.
4.3 Las Mejores Tipografías para Programadores
· Fira Code Diseñada específicamente para programadores mejora la legibilidad con ligaduras avanzadas.
· Monoid permite la integración con iconos de Font Awesome, ideal para desarrolladores que trabajan con interfaces gráficas.
· Iosevka es altamente personalizable, adaptándose a las preferencias del usuario para maximizar la comodidad visual.
5. Conclusión
La tipografía no es solo una cuestión estética, sino una herramienta clave para mejorar la comunicación visual y la productividad, ya sea en diseño gráfico, redacción académica o programación. Elegir la fuente adecuada marcará la diferencia en la legibilidad y profesionalismo de cualquier proyecto.
6. Publicaciones Similares
Si te interesó este artículo, te recomendamos que explores otros blogs y recursos relacionados que pueden ampliar tus conocimientos. Aquí te dejo algunas sugerencias:
1.  Typografia
1.  Organizando Tipos De Archivos De Softwares
Esperamos que encuentres estas publicaciones igualmente interesantes y útiles. ¡Disfruta de la lectura!



