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Introduccion a la programacién con Python
1 Introduccién a la programacion con Python

Esta guia es una introduccién pura al lenguaje Python, construida exclusivamen-
te sobre la documentacion oficial: el Python Tutorial (docs.python.org/3/tutorial)
y la pagina oficial de descargas (python.org/downloads). Trata inicamente qué es
Python, su filosofia de disefio, como instalarlo y cémo invocar el intérprete (mo-
do interactivo y modo script). Deliberadamente no cubre variables, expresiones,
statements, objetos, ejecucion condicional, iteraciones, funciones, dataframes ni
machine learning — esos temas se abordan en guias posteriores y separadas, si-
guiendo tu propia secuencia ya establecida (02 a 11). Esta guia es, en ese sentido,
el “capitulo 0”: el terreno que hay que pisar antes de escribir la primera linea de
cddigo con sentido.

1.1 Tabla de contenidos

e A i e

(Qué es Python? Definicién oficial

(Por qué existe Python? La motivacién original
Caracteristicas que distinguen a Python como lenguaje
Por qué los programas en Python son compactos y legibles
Extensibilidad: Python como lenguaje de extension
Origen del nombre “Python”

Estructura oficial del tutorial de Python

Versiones de Python y ciclo de vida oficial

Instalacion de Python: documentacion oficial

Verificacion de la integridad del instalador

. Invocar el intérprete: conceptos generales

. El modo interactivo

. Edicién de linea de comandos en el intérprete

. Ejecutar Python como script (modo no interactivo)

. La opcién -c: ejecutar un comando directo

. La opcién -m: ejecutar un médulo como script

. La opcién -i: modo interactivo después de un script

. Paso de argumentos: sys.argv

. El intérprete y su entorno: codificacién del cédigo fuente

. La linea shebang en Unix/Linux

. Salir del intérprete

. Comentarios en Python

. El intérprete como calculadora: una vista previa controlada
. PYTHONSTARTUP: personalizar el inicio del modo interactivo
. Glosario minimo para esta etapa

. Qué sigue: hoja de ruta de las proximas guias

. Referencias oficiales
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1.2 Antes de empezar
1.2.1 Motivacion

Python es uno de los lenguajes més utilizados del mundo porque equilibra potencia con
legibilidad. Puedes escribir desde un script de una linea hasta sistemas complejos de inteligencia
artificial con la misma sintaxis clara. Aprender Python no es solo aprender un lenguaje: es abrir
la puerta a automatizacion, andlisis de datos, desarrollo web y mucho maés.

1.2.2 Intuicion

Imagina que le das instrucciones a un asistente muy inteligente pero literal: no interpreta,
ejecuta exactamente lo que le dices. Python es ese asistente. Escribes 6érdenes en un archivo de
texto con extension .py y se las pasas al “intérprete” (el programa que entiende Python). El
intérprete las lee linea por linea y las ejecuta.

Es como una receta de cocina: escribes los pasos en orden, y el intérprete los sigue al
pie de la letra. Si un paso estd mal escrito, la receta se detiene y te avisa.

1.2.3 Modelo mental

Python es un lenguaje interpretado (no compilado). Esto significa que:

No necesitas compilar: escribes codigo y lo ejecutas directamente.

Ejecucion linea por linea: Python lee tu archivo de arriba a abajo.

Tipado dinamico: no declaras qué tipo de dato es cada variable; Python lo deduce.
Indentacion como sintaxis: los espacios o tabulaciones no son solo estilo, definen blo-
ques de codigo.

Rl e

Lo mds importante ahora: todo en Python es un objeto (incluyendo nimeros, texto y
funciones), y las variables son etiquetas que apuntas a esos objetos.

1.3 1. ;Qué es Python? Definicion oficial

Antes de instalar nada, conviene fijar con precisiéon qué es Python segun su propia do-
cumentacion, en vez de partir de descripciones de terceros.

El Python Tutorial oficial 1o resume asi: Python es, ante todo, un lenguaje pensado para
automatizar tareas que surgen del trabajo cotidiano con computadoras — por ejemplo, hacer
bisqueda y reemplazo sobre un gran nimero de archivos de texto, o renombrar y reorganizar un
conjunto de archivos de fotos de forma compleja. También sirve para escribir una base de datos
pequena y personalizada, una aplicacion grafica (GUI) especializada, o un juego sencillo.

La documentacidn es explicita sobre donde se ubica Python frente a otras alternativas:
comparado con scripts de shell de Unix o archivos batch de Windows (buenos para mover ar-
chivos y cambiar datos de texto, pero no aptos para aplicaciones GUI o juegos) y comparado
con programas en C/C++/Java (que pueden tardar mucho tiempo de desarrollo incluso para un
primer borrador), Python ocupa un punto intermedio: es simple de usar pero es un lenguaje
de programacion real, con mucha mds estructura y soporte para programas grandes que lo
que ofrecen los scripts de shell o los archivos batch — y al mismo tiempo, ofrece bastante méas
verificacion de errores que C.
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1.4 2. ;Por qué existe Python? La motivacion original

Python naci6 para resolver una frustracion concreta y muy especifica del desarrollo de
software profesional. Si trabajas con varias bibliotecas en C/C++/Java, el ciclo habitual de es-
cribir/compilar/probar/recompilar puede resultar demasiado lento. Si estds escribiendo un con-
junto de pruebas (fest suite) para una de esas bibliotecas, escribir el cédigo de prueba puede
volverse una tarea tediosa. O quizds escribiste un programa que podria beneficiarse de un len-
guaje de extension, pero no quieres disefiar e implementar un lenguaje completamente nuevo
solo para esa aplicacion.

Python, segtin la documentacion oficial, es justamente el lenguaje para esos casos.

1.5 3. Caracteristicas que distinguen a Python como lenguaje

La documentacion oficial atribuye a Python las siguientes caracteristicas distintivas, des-
critas con precision técnica (sin entrar todavia en cémo se usan, eso corresponde a guias futuras):

Lenguaje de muy alto nivel (very-high-level language): Python tiene tipos de datos
de alto nivel incorporados de fabrica, como arreglos flexibles y diccionarios. Por sus tipos de
datos mds generales, Python es aplicable a un dominio de problemas mucho mas amplio que
Awk o incluso Perl, aunque muchas cosas son al menos igual de sencillas en Python que en esos
lenguajes.

Modularidad: Python permite dividir un programa en médulos que pueden reutilizarse
en otros programas Python. Viene con una amplia coleccion de médulos estdndar que se pueden
usar como base para tus propios programas, 0 como ejemplos para empezar a aprender a pro-
gramar. Algunos de esos mddulos proveen funcionalidades como E/S de archivos, llamadas al
sistema, sockets, e incluso interfaces a kits de herramientas de interfaz grafica de usuario como
Tk.

Lenguaje interpretado: Python es un lenguaje interpretado, lo cual puede ahorrar tiem-
po considerable durante el desarrollo de un programa porque no es necesaria ninguna compi-
lacién ni enlazado (linking). El intérprete puede usarse de forma interactiva, lo que facilita ex-
perimentar con caracteristicas del lenguaje, escribir programas desechables, o probar funciones
durante un desarrollo de programa de abajo hacia arriba (bottom-up). También funciona, segtin
la propia documentacion oficial, como una préctica calculadora de escritorio.

Cada una de estas caracteristicas —tipos de datos de alto nivel, médulos, naturaleza
interpretada— se desarrollard con mucho mds detalle en las guias siguientes (variables y ex-
presiones, objetos, funciones). Aqui solo se presentan como rasgos definitorios del lenguaje, tal
como los describe su documentacién oficial.

1.6 4. Por qué los programas en Python son compactos y legibles

La documentacion oficial explica que Python permite escribir programas de forma com-
pacta y legible, y que los programas escritos en Python son tipicamente mucho més cortos que
programas equivalentes en C, C++ o Java, por varias razones explicitas:

* Los tipos de datos de alto nivel permiten expresar operaciones complejas en una sola
sentencia (statement).

» El agrupamiento de sentencias se hace mediante indentacion, en vez de llaves de apertura
y cierre.
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* No son necesarias declaraciones de variables ni de argumentos.

Estos tres puntos son, segtn la propia documentacion, la explicacién oficial de por qué el
cddigo Python suele “leerse” de forma mads directa que el de otros lenguajes de propdsito similar.
El detalle de como funciona cada uno de ellos (qué es exactamente una sentencia, como opera
la indentacidn en la practica, cémo se declaran variables sin declaracion explicita) corresponde
a la guia 02 (“Variables, expresiones y statements”), no a esta introduccion.

1.7 5. Extensibilidad: Python como lenguaje de extension

Otro rasgo que la documentacion oficial destaca explicitamente es que Python es ex-
tensible (extensible): si sabes programar en C, es sencillo afiadir una nueva funcién o médulo
incorporado (built-in) al intérprete, ya sea para realizar operaciones criticas a la mixima ve-
locidad, o para enlazar programas Python con bibliotecas que solo estén disponibles en forma
binaria (como una biblioteca gréfica especifica de un proveedor). Una vez que te enganchas de
verdad con el lenguaje, puedes enlazar el intérprete de Python dentro de una aplicacion escrita
en C y usarlo como lenguaje de extension o de comandos para esa aplicacion.

Esta caracteristica es la que explica, por ejemplo, por qué bibliotecas cientificas de alto
rendimiento (NumPy, pandas, scikit-learn, entre muchas otras que aparecerdn en guias posterio-
res de este recorrido) pueden combinar la facilidad de uso de Python con un nicleo de cémputo
escrito en C o C++.

1.8 6. Origen del nombre “Python”

Un dato que la propia documentacidn oficial menciona explicitamente, y anima a repetir:
el lenguaje recibe su nombre del programa de la BBC Monty Python’s Flying Circus, y no tiene
nada que ver con reptiles. Hacer referencias a sketches de Monty Python en la documentacién
no solo estd permitido, sino que la documentacion oficial lo anima activamente.

1.9 7. Estructura oficial del tutorial de Python

Antes de entrar en instalacién y manejo del intérprete, vale la pena tener clara la hoja de
ruta completa que sigue el tutorial oficial de Python, tal como la describe su propia introduc-
cion: el tutorial presenta varias funcionalidades del lenguaje y del sistema a través de ejemplos,
comenzando por expresiones simples, sentencias y tipos de datos, pasando luego por funcio-
nes y médulos, y finalmente abordando conceptos mds avanzados como excepciones y clases
definidas por el usuario.

Esta hoja de ruta oficial coincide, en su orden general, con la secuencia que ya seguias
en tus guias 02-11 (variables/expresiones/statements — objetos — condicionales — iteraciones
— funciones — dataframes — prediccion/ML). Esta guia de introduccidn se ubica, por tanto,
exactamente donde la documentacion oficial la ubicaria: antes de todo eso.

La documentacién también es honesta sobre el método de aprendizaje recomendado:
dado que la mejor forma de aprender un lenguaje es usandolo, el tutorial invita a jugar con el
intérprete de Python mientras se lee. El siguiente capitulo del tutorial oficial explica la mecénica
de uso del intérprete — informacion que, segun la propia documentacion, ‘“‘es bastante mundana,
pero esencial para poder probar los ejemplos que se muestran mds adelante”. Las secciones 9
en adelante de esta guia cubren exactamente esa mecdnica.
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1.10 8. Versiones de Python y ciclo de vida oficial

Python sigue un calendario de mantenimiento formal definido en PEPs (Python Enhan-
cement Proposals) especificos para cada serie de versiones (por ejemplo, PEP 619 para la serie
3.10, PEP 664 para la 3.11). Cada serie pasa por etapas: desarrollo activo, mantenimiento con
correcciones de errores regulares, y finalmente una etapa de “solo correcciones de seguridad”
antes de su fin de soporte (end of support).

Al momento de escribir esta guia, segtn la pagina oficial de descargas (python.org/down-
loads), la serie estable mds reciente es Python 3.14, con la serie 3.13 también vigente y reci-
biendo actualizaciones regulares; las series 3.9, 3.10 y 3.11 se encuentran ya en la etapa de “solo
correcciones de seguridad”, lo que significa que ya no reciben correcciones de errores regulares
y, en el caso de algunas, ya no se proveen instaladores binarios nuevos para ellas.

Recomendacion practica derivada de esto: para un entorno nuevo de aprendizaje
(como el que construirds en las guias siguientes con conda/mamba), conviene partir
de una version dentro del rango de mantenimiento activo (actualmente 3.12, 3.13
0 3.14), evitando series que ya estén solo en modo de parches de seguridad.

1.11 9. Instalacién de Python: documentacion oficial

Aunque ya configuraste Miniconda/Anaconda en guias previas —que incluyen su propia
distribucion de Python integrada—, esta seccion documenta la instalacion de Python directa-
mente desde la fuente oficial del lenguaje (python.org), independiente de cualquier distribu-
cidn de terceros, siguiendo la pagina oficial de descargas.

1.11.1 9.1. Dénde descargar

La fuente oficial y unica recomendada por el propio proyecto Python es
python.org/downloads. Esa pdgina lista, para cada serie de versidn, su estado de mante-
nimiento, fecha de primer lanzamiento, fecha de fin de soporte, y el PEP que rige su calendario
de lanzamientos.

1.11.2 9.2. Windows

python.org/downloads/windows ofrece actualmente el Python install manager como
mecanismo recomendado de instalacion y gestion de versiones de Python en Windows, ademds
de los instaladores tradicionales . exe para cada version especifica (por ejemplo, Python 3.14.x,
Python 3.13.x). Cada entrada de version indica explicitamente compatibilidad de sistema opera-
tivo — por ejemplo, la documentacidn oficial advierte que ciertas versiones recientes de Python
3.13 no pueden usarse en Windows 7 o anterior.

1.11.3 9.3. Verificacion de firma digital en Windows y macOS

La documentacion oficial detalla un mecanismo de verificacion de autenticidad especi-
fico por plataforma:

* Windows: los ejecutables de instalacién estdn firmados digitalmente. Esto puede veri-
ficarse viendo las propiedades del archivo ejecutable, en la pestafia de Firmas Digita-
les (Digital Signatures), y confirmando el nombre del firmante. El sujeto completo del
certificado oficial es CN = Python Software Foundation, 0 = Python Software
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Foundation, L = Beaverton, S = Oregon, C = US, y desde el 14 de octubre de
2024 la autoridad certificadora es Microsoft Identity Verification Root Certificate Autho-
rity (anteriormente, los certificados eran emitidos por DigiCert). La documentacién aclara
que algunos ejecutables pueden no estar firmados —notablemente, el comando pip por
defecto—, ya que no se construyen como parte de Python sino que se incluyen desde
bibliotecas de terceros.

* macOS: los paquetes instaladores descargables desde python.org estdn firmados con un
certificado Apple Developer ID Installer. Desde Python 3.11.4 y 3.12.0b1 (23 de mayo de
2023), los paquetes instaladores de release se firman con certificados emitidos a la Python
Software Foundation.

1.11.4 9.4. Linux: nota sobre el alcance de esta guia

En Kubuntu y Arch Linux, una versién de Python suele venir preinstalada como parte
del sistema, o se gestiona via el gestor de paquetes de la distribucién (apt/pacman) o, como
ya documentaste en guias previas, via Miniconda/Anaconda. La instalacién de Python “puro”
desde fuente en Linux (compilaciéon desde el codigo fuente publicado en python.org) es un
procedimiento avanzado que excede el alcance de esta introduccién; la documentacién oficial
recomienda, para la mayoria de usuarios de Linux, usar el gestor de paquetes de la distribu-
cién o una distribucién como Anaconda/Miniconda — que es exactamente la via que ya tienes
configurada.

1.12 10. Verificacion de la integridad del instalador

Mas allé de la firma digital descrita en la seccion anterior, la practica general (consis-
tente con lo ya documentado en tu guia de instalaciéon de Miniconda/Anaconda) es verificar que
el archivo descargado no haya sido alterado ni corrompido, comparando su hash con el valor
publicado oficialmente junto al instalador en la pdgina de descargas correspondiente, antes de
ejecutarlo.

1.13 Tu primer programa

1. El archivo .py.. Los archivos de Python usan la extension . py. Cualquier editor de
texto sirve para escribirlos (VS Code, PyCharm, Notepad++, incluso el Bloc de notas).

2. print () — tu primera funcion.. print () es la funcién mds basica: muestra texto
en la consola. Su sintaxis es:

print("lo que quieras mostrar")
Las comillas pueden ser simples (') o dobles (") — no importa, mientras abras y cierres

con el mismo tipo.
3. El intérprete interactivo.. Puedes ejecutar Python de dos maneras:



INTRODUCCION A PYTHON 9

Modo Qué hace Cuando usarlo

Script (python archivo.py) Ejecuta todo el Cddigo largo, programas
archivo completos

Interactivo (escribir python en Ejecuta linea por Probar ideas, experimentar

terminal) linea rapido

En el modo interactivo ves >>> (el prompt). Escribes cédigo, presionas Enter, y Python
ejecuta esa linea inmediatamente.

4. exit () — salir del intérprete.. Cuando estés en el modo interactivo, escribe
exit () para volver a la terminal normal.

1.13.1 Ejemplos

Minimo — El clasico “Hola mundo”, que todo programador escribe primero:
print("Hello, World!")
Progresivo — Podemos mostrar multiples cosas:

print ("Mi primer programa")
print(42)

print ("E1 resultado es", 10 + 5)
# Salida:

# Mi primer programa

# 42

# E1 resultado es 15

Real — Un script que saluda al usuario (lo veremos con variables mds adelante, pero es
un caso real de uso):

# greet.py
print("Bienvenido a Python")
print ("Este es tu primer script")

Y lo ejecutas: python greet.py

1.14 11. Invocar el intérprete: conceptos generales

A partir de aqui, la guia sigue de cerca el capitulo oficial “Using the Python Interpreter”
(Usando el intérprete de Python) del tutorial.

1.14.1 11.1. Ubicacion habitual del ejecutable

Segin la documentacién oficial, el intérprete de Python suele instalarse como
/usr/local/bin/python3.14 (ajustando el nimero de version seglin corresponda) en las
mdquinas donde estd disponible; agregar /usr/local/bin a la ruta de bisqueda de tu shell
de Unix permite iniciarlo escribiendo el comando:
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python3. 14

La documentacion aclara que, dado que la eleccion del directorio donde vive el intérprete
es una opcidn de instalacion, son posibles otras ubicaciones (por ejemplo, /usr/local/python
es una alternativa popular); conviene verificar con la administracién del sistema o la documen-
tacion de la propia distribucidn si hay dudas.

Nota oficial relevante para Kubuntu/Arch: en Unix, el intérprete de Python 3.x
no se instala por defecto con el ejecutable llamado simplemente python, precisa-
mente para no entrar en conflicto con una instalacién simultdnea de un ejecutable
de Python 2.x. Esta es la razén oficial por la que, en muchos sistemas Linux, el
comando correcto suele ser python3 y no python.

1.14.2 11.2. En Windows

En médquinas Windows donde instalaste Python desde la Microsoft Store, el comando
python3. 14 (o el nimero de versién correspondiente) estard disponible. Si tienes instalado el
lanzador py.exe, puedes usar el comando py. La documentacién oficial remite a la seccién
sobre el Python install manager para conocer otras formas de iniciar Python en Windows.

1.14.3 11.3. Comportamiento general, similar al shell de Unix

El intérprete opera de forma parecida al shell de Unix: cuando se le llama con la entrada
estdndar conectada a un dispositivo tty, lee y ejecuta comandos de forma interactiva; cuando se
le llama con un argumento de nombre de archivo, o con un archivo como entrada estdndar, lee
y ejecuta un script desde ese archivo.

1.15 12. El modo interactivo

Cuando los comandos se leen desde un tty, se dice que el intérprete estd en modo inter-
activo (interactive mode). En este modo, solicita el siguiente comando con el prompt primario,
normalmente tres signos de mayor que (>>>); para lineas de continuacion, solicita con el prompt
secundario, por defecto tres puntos (. . .).

El intérprete imprime un mensaje de bienvenida indicando su niimero de versién y un
aviso de copyright antes de mostrar el primer prompt:

$ python3.14

Python 3.14 (default, April 4 2024, 09:25:04)

[GCC 10.2.0] on linux

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>>

Las lineas de continuacidn son necesarias al introducir una construccion de varias lineas.
El ejemplo que la propia documentacién oficial usa para ilustrarlo (sin que esto sea todavia una
explicacion de condicionales, que corresponde a la guia 04) es el siguiente:

>>> the world_is_flat = True
>>> if the_world_is flat:
print("Be careful not to fall off!")

Be careful not to fall off!
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Para esta guia, lo relevante de ese ejemplo no es qué hace el if (eso es tema de una guia
futura), sino como se ve la interaccion con el intérprete: el prompt primario >>> para la primera
linea, el prompt secundario . .. para las lineas de continuacién, y una linea en blanco con solo
.. . para indicarle al intérprete que el bloque de varias lineas ha terminado.

1.16 13. Edicion de linea de comandos en el intérprete

Las funciones de edicion de linea del intérprete incluyen edicion interactiva, sustitucion
de historial, y autocompletado de c6digo en la mayoria de los sistemas, segtin la documentacién
oficial.

La forma mads rdpida de comprobar si tu sistema soporta edicion de linea de comandos es
escribir una palabra en el prompt de Python y luego presionar la flecha izquierda (o Control-b).
Si el cursor se mueve, tienes edicion de linea de comandos disponible. Si no ocurre nada visible,
0 aparece una secuencia como ~ [ [D o B, la edicién de linea de comandos no esta disponible,
y solo podrds usar la tecla de retroceso (backspace) para borrar caracteres de la linea actual.

1.17 14. Ejecutar Python como script (modo no interactivo)

Cuando se le da al intérprete un argumento con el nombre de un archivo, lee y ejecuta
ese archivo como un script, en vez de entrar en modo interactivo. Esta es la forma habitual de
ejecutar programas Python guardados en un archivo .py:

python3 mi_programa.py

Esta guia no desarrolla todavia el contenido que irfa dentro de mi_programa.py —eso
corresponde a partir de la guia 02 en adelante—, pero si establece la mecdnica de invocacion,
que es informacién de esta etapa “previa al cdigo” seguin la propia estructura del tutorial oficial.

1.18 15. La opci6n -c: ejecutar un comando directo

Una segunda forma de iniciar el intérprete es python -c comando [arg] ..., que
ejecuta la(s) sentencia(s) en comando, de forma andloga a la opcién -c del shell. Dado que
las sentencias de Python suelen contener espacios u otros caracteres especiales para el shell, la
documentacion oficial recomienda encerrar comando entre comillas en su totalidad.

python3 -c "print('hola')"

1.19 16. La opcion -m: ejecutar un médulo como script

Algunos médulos de Python también son ttiles como scripts. Pueden invocarse usando
python -m médulo [arg] ..., lo cual ejecuta el archivo fuente correspondiente a modulo
como si hubieras escrito su nombre completo en la linea de comandos.
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python3 -m venv mi_entorno

(el ejemplo anterior es solo ilustrativo de la sintaxis —m; el manejo de entornos virtuales
con venv no es tema de esta guia, ya que tu flujo de trabajo usa conda/mamba, documentado en
guias previas).

1.20 17. La opciéon -i: modo interactivo después de un script

Cuando se usa un archivo de script, a veces es util poder ejecutar el script y luego entrar
en modo interactivo. Esto puede hacerse pasando -1 antes del script:

python3 -i mi_programa.py

Todas las opciones de linea de comandos estdn descritas, segin remite la documentacion
oficial, en la seccién “Command line and environment” de la referencia de Python.

1.21 18. Paso de argumentos: sys.argv

Cuando el intérprete los reconoce, el nombre del script y los argumentos adicionales que
le siguen se convierten en una lista de cadenas de texto y se asignan a la variable argv dentro
del médulo sys. Se puede acceder a esa lista ejecutando import sys.

Algunos detalles precisos de la documentacion oficial sobre esta variable:

* Lalongitud de la lista es de al menos uno; cuando no se da ningtin script ni argumentos,
sys.argv[0] es una cadena vacfia.

* Cuando el nombre del script se da como '-' (es decir, entrada estdndar), sys.argv [0]
se fijacomo '-"'.

* Cuando se usa -¢ comando, sys.argv[0] se fijacomo '-c'.

e Cuando se usa -m médulo, sys.argv[0] se fija con el nombre completo del médulo
localizado.

* Las opciones que aparecen después de —c comando o -m médulo no son consumidas
por el procesamiento de opciones del propio intérprete de Python, sino que se dejan en
sys.argv para que las maneje el comando o médulo correspondiente.

Esta seccion se documenta aqui por completitud y rigor (es parte literal del capitulo
oficial sobre el intérprete), aunque su uso practico pleno requiere conceptos de listas
y mddulos que se desarrollardn en guias posteriores.
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1.22 19. El intérprete y su entorno: codificacion del codigo fuente

Por defecto, los archivos fuente de Python se tratan como codificados en UTF-8. En
esa codificacion, pueden usarse simultdneamente caracteres de la mayoria de los idiomas del
mundo en literales de cadena, identificadores y comentarios — aunque la biblioteca estindar
solo usa caracteres ASCII para identificadores, una convencién que cualquier cddigo portable
deberia seguir. Para mostrar correctamente todos esos caracteres, tu editor debe reconocer que
el archivo estd en UTF-8 y debe usar una fuente que soporte todos los caracteres del archivo.

Nota practica para tu entorno: dado que trabajas con Neovim sobre Kubun-
tu/Arch, UTF-8 es generalmente la codificacion por defecto en ambos sistemas,
por lo que normalmente no necesitards declarar nada adicional para escribir co-
mentarios o cadenas en espaiiol con tildes y eies.

1.22.1 19.1. Declarar una codificaciéon distinta a la predeterminada

Para declarar una codificacién distinta de la predeterminada, debe agregarse una linea
de comentario especial como primera linea del archivo, con la siguiente sintaxis:

# —*x- coding: encoding —*-
donde encoding es uno de los cédecs (codecs) vélidos soportados por Python. Por ejem-
plo, para declarar que se use la codificacién Windows-1252, la primera linea del archivo fuente

deberia ser:

# —x- coding: cpl252 —x-

1.23  20. La linea shebang en Unix/Linux

Una excepcion a la regla de “primera linea” es cuando el cédigo fuente comienza con
una linea shebang de Unix. En ese caso, la declaracién de codificacién debe agregarse como
segunda linea del archivo. Ejemplo oficial:

#!/usr/bin/env python3
# -*- coding: cpl252 -*-

La linea shebang (#!/usr/bin/env python3) es lo que permite, en Kubuntu y Arch
Linux, hacer un script ejecutable directamente (./mi_script.py) sin tener que invocar
python3 explicitamente, siempre que el archivo tenga el permiso de ejecucién correspondiente
(otorgado, por ejemplo, con chmod +x).

1.24 21. Salir del intérprete

Escribir un cardcter de fin de archivo (end-of-file) — Control-D en Unix, Control-Z
en Windows — en el prompt primario hace que el intérprete salga con un estado de salida cero.
Si eso no funciona, puedes salir del intérprete escribiendo el siguiente comando:
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quit()

1.25 22. Comentarios en Python

Los comentarios son una de las pocas piezas de sintaxis que si corresponde introducir
aqui, porque son necesarios para leer y escribir cualquier ejemplo de c6digo desde el primer
momento, incluso antes de cubrir variables o expresiones en profundidad.

Segtin la documentacién oficial: los comentarios en Python comienzan con el caracter
numeral (#) y se extienden hasta el final de la linea fisica. Un comentario puede aparecer al
inicio de una linea, o después de espacio en blanco o c6digo, pero no dentro de un literal
de cadena de texto. Un caricter # dentro de un literal de cadena es simplemente un cardcter
numeral, no el inicio de un comentario.

Ejemplo oficial textual:

# this is the first comment

spam = 1 # and this is the second comment
# ... and now a third!
text = "# This is not a comment because it's inside quotes."

Dado que los comentarios sirven para clarificar el c6digo y no son interpretados por
Python, la documentacién oficial sefiala que pueden omitirse al transcribir los ejemplos del
propio tutorial — una observacion ttil para cuando, en guias futuras, copies y adaptes ejemplos
de codigo.

1.26 23. El intérprete como calculadora: una vista previa controlada

El tutorial oficial, inmediatamente después de explicar como invocar el intérprete, pre-
senta a Python “actuando como una simple calculadora”: puedes escribir una expresion y el
intérprete escribird su valor. Se incluye aqui inicamente como evidencia de la naturaleza inter-
activa del intérprete —no como introduccién a expresiones o tipos numéricos, que se desarro-
llaran con rigor en la guia 02—, mostrando el ejemplo textual oficial:

>>> 2 + 2

4

>>> 50 - 5%6

20

>>> (60 - 5%6) / 4

5.0

>>> 8 / 5 # la divisién siempre devuelve un numero de punto flotante
1.6

Lo tnico que esta guia retiene de este ejemplo, deliberadamente, es la mecédnica de in-
teraccion (escribes después de >>>, el intérprete responde en la linea siguiente sin prompt) y
el hecho documentado de que la divisién con / siempre devuelve un valor de tipo flotante. El
desarrollo completo de tipos de datos, operadores aritméticos, precedencia, y todo lo demds
relacionado a expresiones queda, tal como pediste, para la guia 02 (‘““Variables, expresiones y
statements con Python”).
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1.27 24. PYTHONSTARTUP: personalizar el inicio del modo interactivo

Cuando usas Python de forma interactiva, suele ser ttil tener algunos comandos estandar
ejecutdndose automdticamente cada vez que se inicia el intérprete. Esto puede lograrse fijando
una variable de entorno llamada PYTHONSTARTUP con el nombre de un archivo que contenga
esos comandos de inicio — de forma similar a la funcionalidad .profile de los shells de
Unix.

Puntos oficiales relevantes sobre este mecanismo:

* Este archivo solo se lee en sesiones interactivas, no cuando Python lee comandos desde
un script.

* Se ejecuta en el mismo espacio de nombres donde se ejecutan los comandos interactivos,
de modo que los objetos que define o importa pueden usarse sin calificacion adicional en
la sesidn interactiva.

* También es posible cambiar los prompts sys.psly sys.ps2 desde ese archivo.

Esta funcionalidad se documenta aqui por rigor y completitud frente a la fuente ofi-
cial, aunque su configuracion practica (qué poner dentro de ese archivo) requiere
conceptos —importacion de modulos, asignacion de variables— que se desarrolla-
rdn en guias posteriores.

1.28 25. Glosario minimo para esta etapa

Para cerrar esta introduccién sin adelantar contenido de guias futuras, este glosario reco-
ge unicamente los términos que aparecieron en esta guia, con la definicion estrictamente ligada
al alcance ya cubierto:

Término Definicién en el alcance de esta guia

Intérprete Programa que lee y ejecuta cédigo Python, ya
sea de forma interactiva o desde un archivo de
script

Modo interactivo Modo del intérprete activado cuando lee

comandos desde un tty; usa los prompts >>>y

Script Archivo de texto con extension . py que el
intérprete lee y ejecuta de forma no
interactiva

Prompt primario El simbolo >>> que indica que el intérprete
espera una nueva instruccion

Prompt secundario El simbolo . .. que indica que el intérprete

espera la continuacién de una instruccién de
varias lineas

Comentario Texto que comienza con # y se extiende hasta
el final de la linea fisica; ignorado por el
intérprete
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Término Definicion en el alcance de esta guia

Shebang Linea inicial de un script Unix

(#!/usr/bin/env python3) que indica qué
intérprete debe ejecutarlo

Sys.argv Lista de cadenas de texto con el nombre del

script y los argumentos pasados en la linea de
comandos

1.29

26. Qué sigue: hoja de ruta de las préoximas guias

Siguiendo exactamente la secuencia que ya estableciste, y que coincide con la estructura

del propio tutorial oficial de Python (seccién 7 de esta guia), las siguientes guias cubrirdn, en
este orden:

1.

2.

b

SAR A

Variables, expresiones y statements con Python — tipos de datos numéricos y de texto,
operadores, precedencia, asignacidn, convenciones de nombres.

Objetos de Python — el modelo de objetos del lenguaje.

Ejecucion condicional con Python — if, elif, else, operadores de comparacion y
16gicos.

Iteraciones con Python — while, for, control de bucles.

Funciones con Python — definicion, pardmetros, retorno de valores, &mbito.
Dataframes con Python — introduccién a pandas.

Prediccion y métricas de performance con Python.

Métodos de Machine Learning para clasificaciéon con Python.

Métodos de Machine Learning para regresion con Python.

Validacién cruzada y composicion del modelo con Python.

Esta guia no se adelanta a ninguno de esos contenidos; su funcién es exclusivamente la

de establecer, con la documentacién oficial como tnica fuente, qué es Python y como se invoca
el intérprete, antes de empezar a escribir cdigo con sentido semantico.

1.30

27. Referencias oficiales

Python Tutorial — Indice general: https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
Python Tutorial — Cap. 1: Whetting Your Appetite: https://docs.python.org/3/tuto-
rial/appetite.html

Python Tutorial — Cap. 2: Using the Python Interpreter: https://docs.python.org/3/tu-
torial/interpreter.html

Python Tutorial — Cap. 3: An Informal Introduction to Python (solo seccién de co-
mentarios usada en esta guia): https://docs.python.org/3/tutorial/introduction.html
Python — Pagina oficial de descargas: https://www.python.org/downloads/

Python — Descargas para Windows: https://www.python.org/downloads/windows/
PEP 619 — Python 3.10 Release Schedule: https://peps.python.org/pep-0619/

PEP 664 — Python 3.11 Release Schedule: https://peps.python.org/pep-0664/

Python — Glosario oficial: https://docs.python.org/3/glossary.html
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* Python — Command line and environment (referencia completa de opciones del
intérprete): https://docs.python.org/3/using/cmdline.html

Edison Achalma Economista — Universidad Nacional de San Cristébal de Huamanga
(UNSCH) Ayacucho, Perd ORCID: 0000-0001-6996-3364

1.31 Para cerrar
1.31.1 Errores comunes

* Olvidar las comillas: print (Hola) — NameError (Python cree que Hola es una varia-
ble que no existe).

* Comillas desbalanceadas: print ("Hola') — SyntaxError (mezclaste comillas).

* Olvidar paréntesis: print "Hola" — SyntaxError (en Python 3, print es una fun-
cion y necesita ().

* Indentacion incorrecta: aunque por ahora solo escribimos una linea, en el futuro, los
espacios importan. No uses mezcla de espacios y tabulaciones.

1.31.2 Buenas practicas

* Usa f-strings en lugar de concatenar con + (los veremos pronto) — son mas legibles.

* Pon una linea en blanco entre bloques de c6digo para que sea mas legible.

* Escribe nombres de archivos en mindsculas y sin espacios: mi_script.py, no Mi
Script.py.

* Comenta tu c6digo con # para explicar partes complejas.

1.31.3 Ejercicio

Basico — Escritura y ejecucién

1. Crea un archivo llamado mi_primer_programa.py
2. Escribe c6digo que muestre:

* Tu nombre
e Tu edad (un niimero)
* La frase: “Estoy aprendiendo Python”

W

. Guarda el archivo y ejecutalo desde la terminal con python mi_primer_ programa.py
4. Luego, abre el intérprete interactivo (python) y escribe print ("Python es genial")
directamente para ver como se ejecuta en el momento.

1.31.4 Sintesis

* Python es interpretado: escribes .py y lo ejecutas directamente.

* print () muestra texto en la consola; es tu herramienta principal para ver resultados.
* Dos modos: script (archivo completo) e interactivo (linea por linea con >>>).

» Extension obligatoria: .py en todos tus archivos Python.

* Ejecucion: python nombre_del_archivo.py desde la terminal.


https://orcid.org/0000-0001-6996-3364
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2 Publicaciones Similares

Si te intereso este articulo, te recomendamos que explores otros blogs y recursos rela-
cionados que pueden ampliar tus conocimientos. Aqui te dejo algunas sugerencias:

IS Instalacion De Anaconda

B Configurar Entorno Virtual Python Anaconda

B 01 Introducion A La Programacion Con Python

B 02 Variables Expresiones Y Statements Con Python

B 03 Objetos De Python

IS 04 Ejecucion Condicional Con Python

IS 05 Iteraciones Con Python

B 06 Funciones Con Python

B 07 Dataframes Con Python

10. I8 08 Prediccion Y Metrica De Performance Con Python

11. 1§09 Metodos De Machine Learning Para Clasificacion Con Python
12. I8 10 Metodos De Machine Learning Para Regresion Con Python
13. BN Visualizacion De Datos Con Python

O NN R WD =

L

Esperamos que encuentres estas publicaciones igualmente interesantes y utiles. jDisfru-
ta de la lectura!


https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2020-06-19-instalacion-de-anaconda/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2020-06-19-instalacion-de-anaconda
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2020-06-20-configurar-entorno-virtual-python-anaconda/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2020-06-20-configurar-entorno-virtual-python-anaconda
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-04-17-01-introducion-a-la-programacion-con-python/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-04-17-01-introducion-a-la-programacion-con-python
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-05-31-02-variables-expresiones-y-statements-con-python/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-05-31-02-variables-expresiones-y-statements-con-python
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-06-07-03-objetos-de-python/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-06-07-03-objetos-de-python
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-06-14-04-ejecucion-condicional-con-python/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-06-14-04-ejecucion-condicional-con-python
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-06-21-05-iteraciones-con-python/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-06-21-05-iteraciones-con-python
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-08-16-06-funciones-con-python/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-08-16-06-funciones-con-python
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-08-23-07-dataframes-con-python/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-08-23-07-dataframes-con-python
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-11-29-08-prediccion-y-metrica-de-performance-con-python/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-11-29-08-prediccion-y-metrica-de-performance-con-python
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-12-06-09-metodos-de-machine-learning-para-clasificacion-con-python/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-12-06-09-metodos-de-machine-learning-para-clasificacion-con-python
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-12-13-10-metodos-de-machine-learning-para-regresion-con-python/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2021-12-13-10-metodos-de-machine-learning-para-regresion-con-python
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2025-05-10-visualizacion-de-datos-con-python/index.pdf
https://numerus-scriptum.netlify.app/python/2025-05-10-visualizacion-de-datos-con-python
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